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MOKYMO (-U) / RENGINIO DALYVIU SARASAS

1. BENDRA INFORMACIJA APIE PROJEKTA

Projekto vykdytojo pavadinimas

Projekto vykdytojas: Europos socialinio fondo agentiira
Projekto parneris Akmenés rajono Akmenés Akmenés gimnazija

Projekto vykdytojo kodas: 192050725

Projekto vykdytojo kodas Partnerio kodas: 190447774
Projekto pavadinimas Tukstantmec¢io mokyklos II
Projekto kodas 10-012-P-0001

2. INFORMACIJA APIE MOKYMA*

Kurso numeris ir pavadinimas 38 veikla. Probleminio ir kritinio mgstvmo ugdymo programa.
Grupés numeris 3b

Mokymy déstytojas llona Trinkiené

Mokymy vieta Akmenés rajono Akmenés gimnazija
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Kas yra Bee — bot?

90 laipsniy j desine
90 laipsniy j kaire I8

e Padeda vaikams mokytis per zaidima.

Pradeti

e Zaidimas tampa tiltu j loginj mgstyma ir zingsnius

technologinj rastinguma. ISvalyti atmintj Pauzé (15)

Argal
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Kodel Bee-bot svarbus?

Padeda: Moko:

- Ugdyti loginj mastyma - Kurti komandy sekas

- Lavinti erdvinj suvokimg - Numato veiksmus iS anksto

- Skatina problemy sprendimg - Atlieka ,,programavimo” uzduotis
- Jtraukia mokinius aktyviai mokytis - Analizuoja klaidas ir jas taiso
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Erdvinis mastymas

Mokiniai mokosi
e Krypties sgvoky: kairé, desine, pirmyn, atgal
e Kelio planavimo

e Atstumo ir kampy suvokimo
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Bee — bot skatina:
- ISbandyti jvairius sprendimus
- Numatyti pasekmes :
- Mokytis i$ klaidy N e
- Jveikti iSSuUkius zingsnis po Zingsnio ’/7 (j ﬂ:l W
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Bendradarbis

ST

Darbas grupése padeda mokiniams:
e Diskutuoti ir planuoti

e Derinti sprendimus

e Klausytis vieni Kity

e Siekti bendro rezultato
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Mokiniai gali:

Kurti istorijas Bee — bot marSrutams

Derinti meng, kalbg ir technologijas ‘,; ?A
Kurti savo kilimelius ‘.

Sugalvoti uzduotis savo draugams &;!
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Bee — bot tinka jvairiy gebejimy vaikams:
e Paprasta, aiski sgsaja

e Tinka specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniams
e Gali bati naudojama su garsinémis instrukcijomis
e Padeda lavinti komunikacijg
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— tyrinéjimai, stebéjimai
e Technology — robotikos

pazinimas

e Engineering — kdrimas ir

konstravimas

e Art — klrybiSkas dizainas

Kryptys
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Math — skaiCiavimas, matavimas,
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Pritalkymas; pamokxose

MATEMATIKA: skaiCiavimas, marsrutai, figlros, koordinaciy tinklai (Y ir X aSimis)
LIETUVIY KALBA: raidés, skiemenys, zodziy paieska, pasakojimo seka
PASAULIO PAZINIMAS: zemelapiai, raSiavimas, ménulio fazés

PROJEKTALI: teminiai kiliméliai, varzybos
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Gerina seky suvokimg

Lavina erdvinj mastyma

Skatina bendradarbiavimg

Padeda specialiyjy ugdymosi poreikiy mokiniams
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Privalumai mokytojui

Patvarus ir jkraunamas

Ugdo XXI a. gebéjimus

Jtraukia ir motyvuoja mokinius

Skatina mastyti, tyrinéti ir kurti

Atveria kelig | programavimo pasaul;

Yra paprasta, bet labai veiksminga mokymo priemoné
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,,Mazas robotukas,

dideles idejos!*

llonatrinkiene@amail.com
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